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论多媒体技术与学科内容的整合 
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摘要：分析了多媒体技术人员、学科教师开发教学资源的特点，提出多媒体技术与学科内容整合的对策及长期开发、阶段 

发展 的思路 。 

关键词：多媒体 ；学科 ；整合 

中图分类号：C．434 文献标识码：A 文章编号：1008-5831l20os)o2-ot59-os 

The~ntegrity of Multi-media Technology and the Subject Content 
TANG Y1la ‘，JIANG Ze-hiao2 

(J． 删 of＆ 删 T~．hno／osy， Odna Nomud 岫 ，aI哪 40071．$，O~bla； 

2． a菌【l0 I Center，Q‘ 劢扣 Nomud&  ̂ ，C．,／ya~ 550908， ) 

~ ：Thisthems analyzesthe chamcte~ cstheiIl曲Ⅻ妯【lg which 刖 bythem,!tl-mvdiatec1]岫 咽i如 andteachers． 

It putsforwardthe sbmegies 0f蛔瑚 thenadfi-mediatechnology andthe subject colmmt∞well∞thetlliIlId|Ig 0fkll争teIm and stagede一 

叩m眦 · 
{ { 

Key words：muhi-media；sIJbject；imegrity 

一

、引言 

信息技术的不断发展，使计算机辅助教学(CAI) 

的应用成为教育教学改革的必然趋势。显然，教学 

软件的设计成为CA[的关键问题。一般地说，CA[软 

件的设计要求设计者不仅要掌握多媒体技术，还要 

掌握教材教法。但是，从我国的师资力量看，其中， 

或者是掌握学科内容的教师，或者是多媒体技术人 

员，能兼有其能的并不多见。那么，怎样将多媒体技 

术与学科内容整合，完成 CA[软件的开发、制作呢? 

为此，本文从教学资源开发的特点出发，提出长期开 

发、阶段发展的思路。 

二、多媒体技术开发人员、教师开发教学软件的 

特点分析 

多媒体技术人员和学科教师具有不同的知识结 

构，决定了他们的思维、教学设计思路也有各 自不同 

的特点。相应地，学科教师与多媒体技术人员在开 

发教学资源方面也必然表现出各自的优势与缺点。 

(一)学科教师自行开发 教学软件的特点 

学科教师是 CA[教学软件的直接使用主体，教 

学软件的优劣需要通过教师的教学活动所反映的教 

学效果来进行评价。教师自行设计教学软件可以制 

作出适合自己教学风格的教学软件，促进教学效果 

的提高。 

由教师设计开发的教学软件具有以下特点：(1) 

掌握教学内容，了解教学的重点、难点，熟悉知识的 

结构，他们设计的教学软件在内容组织、编排上更加 

符合教学规律。(2)掌握教学理论，能够在教学的理 

论指导下，自行设计在结构和功能上满足自己的教 

学习惯、风格的教学软件。(3)了解自己学生的学习 

风格，能够有针对性地合理应用多媒体技术，达到因 

材施教的目的。(4)课件界面美感弱，影响 CAI的功 

能发挥。这是学科教师在课件设计上的一个难点， 

其原因是教师的制作技术不足。(5)教学设计粗糙， 

学科教师没有教育技术的理论指导，在制作 CA[教 
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学软件时 ，不能全面的进行教学设计，表现在教学软 

件上为结构混乱。 

事实上，就 目前的学科教师所掌握的计算机水 

平、多媒体技术而言，要让其 自行设计课件，其难度 

是相当大的。再则，高质量的 CAI软件的设计过程 

十分漫长 ，其工作量十分巨大 ，这从时间上也对教师 

提出了要求。 

(二)多媒体技术人 员开发教学软件的特点 

多媒体技术人员一般经过专门的技术训练和理 

论教育，是专门从事多媒体软件的开发者，掌握多媒 

体开发 的技术与理论，是多媒体软件开发的主要力 

量。在开发教学软件过程中，通常表现出以下特点 ： 

(1)理论基础深 ，教学设计合理。多媒体技术人员对 

教学设计 的一般原理有深入的了解 ，他们能在不 同 

的教学理论指导下，合理地安排教学软件的结构、功 

能和表现形 式 ，教 学软件设计合理。(2)技术水平 

高，设计的教学软件功能强。从事教学技术的专业 

人员，一般软件技术水平高，他们设计出的教学软件 

技术性强，可以将各种媒体技术融入教学软件的设 

计中，加强教学软件的交互性 情境性等功能性特 

点。(3)设计规范，符合教学软件的统一性。教育技 

术人员能够按照媒体设计理论，从整体角度对软件 

界面的样式 、颜色等平面构成要素进行整体考虑 ，表 

现出协调的风格，使教学软件更具规范性，提高教学 

的效果。(4)学科知识了解少 ，不易把握教学的重点 

和难点。正是由于教育技术人员缺乏对学科知识的 

了解，使其在知识呈现方面，不能合理地 希层次地 
表现教学内容。(5)设计模式化。多媒体技术人员 

在长期的开发实践过程中，按照自己的思维特点进 

行教学设计、开发，形成了相对固定的模式，缺少灵 

活性 。 

可以看出，多媒体技术人员和学科教师在教学 

软件开发方面具有不同的特点，他们都有各 自的优 

势和不足，很难独立完成优质教学软件的开发设计。 

显然，学科教师与多媒体技术人员的协作，能够 

使学科内容与多媒体技术有机整合，设计出更为完 

善的教学软件。 

三、学科内容与媒体技术的整合对策及思路 

如前所述，学科教师与多媒体技术人员有其自 

身的知识结构 ，决定了他们很难独立完成优秀教学 

软件的设计 ，那么，针对 成为现代教育发展必然 

的实际现状，必然要求有优秀的教学软件与之相适 

应。怎样将学科内容与媒体技术相结合呢?显然， 

需要将教师和技术人员这两个开发主体作为考虑的 

出发点 ，课件开发的关键环节在于使教师和技术人 

员协作起来，充分地将教师的优势和技术人员的特 

点发挥并融合到一起 ，达到优势互补的目的。 

我们认为，多媒体技术与学科内容整合应该遵 

循以下基本原则：(1)整合的目的是增强教学设计， 

使教学内容的呈现按照合适的教学模式展开，使其 

具有艺术性。(2)整合的结果是增强教学软件的教 

学功能性，使内容的呈现方式更丰富、合理，更有利 

于教学、学习要求。(3)媒体技术在整合的教学软件 

中表现为教学的基本工具。(4)信息技术的引入不 

能以牺牲学科内容的科学性为代价。 

显然，要遵循这样的原则，必须使信息技术人员 

和教师协作，进行知识渗透。但是，多媒体技术人员 

经过长期的实践 ，难免会形成相对固定的教学设计 ， 

影响教学软件的开发质量。因此 ，从“积件”思想角 

度出发，可以让多媒体技术人员专门从事开发积件， 

由教师根据自己白争教学思路来构建 自己的教学软 

件。当然 ，积件开发将是巨大的工程，在短期 内不可 

能有丰富的积件资源供教师选用。而且，教师在媒 

体技术方面的素质还不足以能够在操作平台上组织 

积件 ，还需要加强信息技术知识培训。 

因此，我们的基本思路是：将多媒体技术与学科 

内容整合起来可以通过两个阶段来完成 。第一阶段 

是课件开发阶段，多媒体技术人员与互相协作，共同 

开发教学软件，他们之间需要大量的交流。这能够 

适应积件资源不足的条件，同时也使教师积累媒体 

技术(尤其是著作语言)的经验。第二阶段是积件开 

发阶段。主要通过媒体技术人员开发积件资源 ，使 

学科教师从资源开发中解放出来，自主地利用积件 

资源构建教学软件。 

四、两个阶段的说明 

(一)课件开发阶段 

课件(Cou~ w8Ie)是指 CM 系统中，具有教学功 

能的软件。它是将媒体技术与知识内容整合起来的 

教学软件，一般以一个章节、一个课时为单位，直接 

应用在一个教学过程，体现一定的教学思想、教学方 

法、教学习惯 。 

与传统教学相比，使用 CAI课件能实现交互性 

教学、媒体多样化和教学资源共享，能在很大程度上 

提高教学效率。要进行课件开发，将媒体技术与教 

学内容有机、合理地整合，应该从教师与媒体技术人 

员这两个课件开发主体来考虑。我们认为，课件开 
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发应该从以下三个方面努力。 

1．对学科教师进行教育技术培训 

教师了解教学 内容，但缺乏计算机软件的操作 

技能和多媒体教学功能特性的认识。对教师进行教 

育技术培训，能使学科教师具备 自行设计、制作课件 

的能力。对多数教师而言，通过有计划、有步骤的培 

训 ，可以使教师了解课件 的设计 、开发过程，认识媒 

体表现的优缺点，掌握教学软件的操作。在此基础 

上，教师能够认识教学内容可以通过有效的媒体形 

式、结构呈现出来 ，有效地传播给学生。 

2．对教育技术人员进行教学理论培训 

通常，教育技术人员是课件的教学设计者 ，开发 

的主要技术力量。要完成多媒体技术与学科的整 

合，要求多媒体技术人员掌握学科内容是不现实的， 

但是，让多媒体技术人员掌握教学理论，对教学方 

法 、教学模式 、教学过程具有深刻、全面的了解 ，必然 

有利于进行教学设计，对课件的结构安排、媒材应用 

有积极意义。进行教学理论培训，必然促进多媒体 

技术人员与学科教师的协作。 

3．加强教育技术人员和学科教师的联系与协作 

提高 CA[教学软件 的质量，关键在于教育技术 

人员与学科教师的合作。通过协作，由教师提出教 

学需求、选定教学 内容、提出教学形式 ，有教育技术 

人员进行教学设计，设计教学软件的总体架构，实施 

教学软件的制作，并在开发过程中根据教师的要求 

进行调试和修改，最终开发出优质的 CAI课件。 

(二)积件开发阶段 

积件(Integrable Ware)是继传统课件之后的第二 

代教学软件。它由“积件库”和“积件组合平台”两部 

分组成。“积件库”是针对某学科的一种专用教学资 

源库，以知识点作基本单位，具有通用性；“积件组合 

平台”是专门为教师备课所提供的实用平台。这种 

操作平台简明、快捷、方便，能让不熟悉工具软件的 

教师轻易地利用“积件库”中的资源进行有效组合， 

编制优质的教学软件。 

与传统课件相比，积件不含有教育思想、教学方 

法、教学经验、教学习惯 ，它具有规范性 、通用性等特 

点。可以这样理解 ，积件通过“积”的过程，将积件单 

元组合成符合 自己教学的“课件”。可以看出，积件 

与课件是继承与发展的关系。 

由于积件具有 “单元性”的特点 ，其通用性 的表 

现就将是一个非常困难的问题，而且为学科内容服 

务建设“积件库”则是一个庞大 、艰苦的工程。为此 ， 

应该注意以下两个方面的问题 ：(1)加强教育技术人 

员开发“积件库”的力量，加快积件资源的建设。(2) 

组织教学专家组 ，及时对积件资源进行评价。积件 

需要满足不同教师 ，不同教学 内容的需要 ，其包含 的 

教学内容就必须全面，所包含的教学形式就应该具 

有教学的统一性。因此 ，组织教学专家组对 积件进 

行即时评价，以实现资源共享，是非常有必要的。 

总之，“积件”库的建设将使学科教师从繁冗的 

多媒体技术中获得解放，把精力合理地投人到教学 

之中。但是，这毕竟是一个长期发展的过程，因此提 

出由课件向积件发展的长期开发、阶段发展思路具 

有一定意义 ，显然也是可行的。 
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