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面向高校学生个人信用评价系统的 UML建模方法 I 
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摘 要：统一建模语言UML(Unified Modeling Language)是一种标准的图形化建模语言，它是面向 

对象分析与设计方法的表现手段，适用于不同的开发环境和软件生命周期．文中主要讨论如何使用 

UML完成高校学生个人信用评价管理信息系统的用例建模、静态建模和动态建模，以提高该系统的文 

档化、可视化和标准化，并保证系统的可靠性和可用性． ‘ 
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UML是面向对象软件开发中的一种通用的图形 

模型语言，是用于软件系统规范化、可视化构造和建模 

的有效工具．它提供的各种图形在面向对象开发的软 

件系统的建模过程中得到了广泛使用，设计者可借助 

这些标准图形，直观、形象、准确地刻画系统模型，使软 

件开发更易于实施． 

UML作为一种软件开发的有效工具贯穿于整个 

软件开发的进程中，它提供了多种视图从不同角度表 

现出所开发系统的静态和动态特征，有助于完成系统 

体系结构的设计，也能够为最终的软件产品提供相关 

的细节文档资料． 

过去，数十种面向对象的建模语言都是相互独立 

的，UML的出现解决了软件交流这一软件开发中的最 

大难题，其重要性在于可以使各种人员(最终用户、分 

析人员、开发人员、系统集成人员、测试人员、技术资料 

作者和项目管理者)进行有效的交流，增进相互理解， 

提高软件开发效率，提高软件设计质量． 

1 UML的建模机制 

由于UML是一种通用的标准建模语言，因此它可 

以对任何具有静态结构和动态行为的系统进行建模． 

按面向对象软件开发的理念，UML建模过程大致可以 

分为3个阶段 ： 

1)用例建模．在需求分析阶段，UML是通过用例 

来捕获用户需求的．用例图仅仅从角色使用系统的角 

度描述系统，也就是站在系统外部观察系统，它并不描 

述系统内部的具体处理方式． 

2)静态建模．在静态建模阶段，将从系统的内部 

结构和静态角度，分析和描述系统中的各类实体(对 

象和类)以及它们内部和彼此间的关系(包括关联、聚 

合、依赖等)，确定实体功能范围的约束和限定，建立 

系统的粗略框架，再逐步细化其内部功能需求，最终建 

立系统的静态模型，构造系统的静态结构． 

3)动态建模．动态建模阶段的主要任务是在前2 

个阶段的基础上，分析系统中各种行为发生的时序状 

态和交互关系，各类实体的状态变化过程，从而动态描 

述系统行为，反映系统内部对象之间的动态关系． 

总的来说，UML是一种优秀的建模语言，适用于 

软件开发过程中的各个阶段．在开发过程中，使用 

UML有助于开发者对整个系统有清晰的认识，从而建 

立各种系统模型，为后期编码做准备． 

2 UML建模的应用实例 

随着经济的高速发展，个人诚信也越来越受到人 

们的重视．高校学生个人信用评价管理信息系统的建 

立正是为了帮助银行、高校、社会解决贷款决策、学费 

管理等一系列与学生信用有关的问题．针对传统的人 

工管理模式，根据个人信用管理信息系统的内容和特 

点，并在充分注重软件操作的交互性、简便性以及可视 

化原则的前提下，笔者希望开发出一套科学、完善的高 

校学生个人信用管理信息系统．该系统在实际应用中， 

稳定可靠，并能及时为用人单位提供准确、全面的信用 

信息，从而有效地提高高校学生信用管理的工作效率、 

质量和管理决策的有效性、可靠性和实时性，实现高校 
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学生信用信息的现代化管理． 

在面向对象的开发过程中，考虑到UML适于建模 

但较难于实施的特点，笔者尝试仅使用UML进行需求 

分析和系统建模，而采用另外的方法完成系统设计，争 

取为用户提供更好的解决方案．因此，文中主要介绍 

UML在系统的用例建模、静态建模和动态建模中的应 

用，而不涉及具体的编码． 

2．1 用例建模 

通过分析学生信用评价的过程，可以发现系统主 

要有两类用户：系统管理员和银行．系统管理员负责搜 

集从档案馆、学生所在学院、图书馆、膳食科、学费管理 

科、校公安处等学校相关部门以及银行贷款部门，获取 

学生的基本信用信息．然后将基础数据经过整理划分 

为5类：自然信息(包括年龄、性别、户籍、家庭结构、 

学历等)，家庭情况(包括家庭年收入、家庭净收入、家 

庭金融资产、其他资产等)，在校表现(包括学生成绩、 

获奖情况、思想品德、健康状况等)，信用记录(包括借 

书情况、消费情况、缴费情况、银行借贷情况等)，减分 

项目(包括不良信用、违反校规等)．通过评价模型对 

以上数据进行处理，划分信用等级，为每个学生建立个 

人信用档案，并存人信用信息数据库，以供银行或社会 

相关部门查询．从而最终实现对高校学生个人信用信 

息的共享．系统管理员可以对学生信息添加、删除或修 

改，但银行或社会相关部门只能进入信用信息发布模 

块，查询学生的相关信息．在仔细分析本系统需求后， 

确定银行和系统管理员两个角色，并设计出用例图 

(如图1)，从图中可以明确地了解到系统的功能需求． 

图1 高校学生个人信用评价管理信息系统用例图 

2．2 静态建模 

静态建模的结果是建立逻辑视图，主要包括类图 

和对象图等．类图用来描述系统中类的静态结构，对象 

图实质上是类图的实例，几乎和类图使用完全相同的 

标志，不同之处在于对象图是显示类的多个对象实例， 

而类图只显示类与类之间的交互． 

无论是面向对象的分析还是面向对象的设计和实 

现，类图都是核心技术．UML中的类图和对象图具有 

极强的表达能力，可以用来表示系统中类和类之间的 

关系．类表示系统中需要处理的事务，类与类之间可能 

有多种关系 J．这些关系都体现在类图的内部结构 

中，通过类的属性和操作反映出来．通过分析用例的问 

题域，就可以得到相关的类，从而画出系统的类图(如 

图2)． 

家庭情况 

一

家庭年收入 
一

家庭净收入 
一 家庭金融资产 
一 其他资产 

信用记录 

一 借书情况 
一

银行借贷情况 
一

缴费情况 
一 消费情况 

一  

譬 曼I。 一 一萼辱校规 
一 季毒 

二苎竺 l 。I一季至姓名 
生 l 贾蚕i__ 

自然信息 
一 学号 
一 学生姓名 
一 年龄 
一

性别 
一

家庭成员 
一 学历 

学生证 

I一学生成绩 
I一获奖情况 
I一思想品德 
I一健康状况 

：．广孚 

信用档案 

一 学号 
一

学生姓名 
一

信用等级 

学生证 

-- - -- - -- - -- - -- ●----------一  

斗信用评价 () 
一

学号 
一

自然信息 
一 家庭情况 
一在校表现 
一

信用记录 
一 减分项 目 

学生证 

图2 信用评价用例的类图 

类与类之间的关系有很多种，包括关联、泛化、聚 

集等 J．在本例中，学生与信用等级之间就是互相关 

联的关系，而且它们是通过信用评价这个事件关联起 

来的；而学生与5类信息之间则是聚集的关系．在设计 

类图的时候，首先要确定有哪些类，然后分析它们的属 

性和操作，及其类与类之间的关系，从而最终画出系统 

的类图．值得注意的是，通常一个系统不只一个类图， 

要根据实际情况而定． 

2．3 动态建模 

动态建模应建立并发视图，包括顺序图、协作图、 

状态图或活动图 J．通常只选取其中一到两种图来说 

明问题，而不必全部罗列出来． 

状态图是对类所描述事务的补充说明，它显示了 

类的对象实例可能具有的各种状态，以及引起状态变 

化的事件． 

活动图描述系统中各种活动的执行顺序，它实质 

上也是一种流程图，只不过表现的是从一个活动到另 
一 个活动的控制流．活动图由一系列活动组成，当某个 

活动执行完毕之后，控制将沿着转移箭头转向下一个 

活动．活动图中还可以显示活动转移的条件，活动之间 

传递的消息，还可以反映并行执行的活动 J． 

顺序图反映了若干个对象之间的动态协作关系， 

主要反映对象之间发送消息的先后顺序，说明对象之 

间的交互过程，以及系统执行过程中，在某一具体位置 

将会有什么事件发生LJ ．它是对系统工作流程的一个 

过程反映，直接影响着系统将来是否与实际系统相符． 

懒 
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协作图也是用来反映对象之间的动态协作，但是 

它更侧重于说明哪些对象之间有消息传递．由于它和 

顺序图在语义上是等价的，所以建模者可以从二者中 

任选其一，以反映对象间的交互行为．若需要强调时间 

和顺序，则应选择顺序图；若需要强调对象之间的协 

作，则选择协作图． 

文中选用顺序图作为讨论重点．顺序图用来描述 

对象之间的动态结构的交互关系，强调对象之间消息 

发送的顺序，同时显示对象之间的交互．图3即是银行 

发放助学贷款的顺序图． 

篮 鲨 篮进筮蛰 

申请贷款 

身份验证 
．验证学生证 

l 验证成功 _J 

信用验证 

验证成功 借出贷款 

图3 银行发放助学贷款顺序图 

3 结束语 

贷款性 

在UML建模的实际应用中，用例建模、静态建模 

和动态建模3个环节不是互相割裂的，而是相辅相成 

的，所谓阶段的划分是相对的．UML为软件系统的需 

求分析提供了强大而全面的支持，基于UML的需求分 

析可以克服对系统功能无法精确把握、过早陷人复杂 

的数据流分析等缺点，降低修改或变动的风险，减少重 

复劳动，提高项目开发的成功指数． 

UML从不同角度用图形符号表示系统中的对象 

和关系，方便项目参与者理解．用例图引导设计人员将 

注意力集中在系统各部件之间、外部系统与用户之间 

的信息交流．类图的特点是具有强大的表达能力，因 

此，它适用于系统分析阶段．开发分布式、实时系统时， 

顺序图能够以类似流程图的符号给出行为概要的层次 

说明，并在层次说明中对每个项目的通信行为给予详 

细描述，而且描述的方式具有很高的灵活性．而状态图 

则具备可扩展性和紧凑性的优点，对行为分析极有效． 

目前，UML已成为在软件工业中占支配地位的建 

模语言，并在许多领域的软件开发中得到广泛应用．但 

由于UML过于庞大和复杂，以及在语言体系结构、语 

义等方面存在着理论缺陷，在运用UML进行系统开发 

时，就必须根据实际情况选择适当的表达方式来对系 

统进行正确的描述，从而更有效的进行系统设计． 
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Modeling of UML in University Student Individual Credit Evaluation MIS 

CHEN Jing~，YANG Tian一门a2 

(1．Educational Administration Department，Chongqing University； 

2．College of Automation，Chongqing University，Chongqing 400030，China) 

Abstract：Unified modeling language(UML)is all object—oriented(O0)modeling notation standard，which could be 

used in VS~OUS developing environment and software life cycle．The authors discuss how to the use the UML to complete 

the use-Case modeling，static modeling and dynamic modeling of the university student individual credit evaluation man． 

agement information system．Th ey believe that the UML can improve the documentation．visualization and standardiza． 

don of the system and ensure a better reliability and reusability． 
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